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VEILIGHEIDSINSTRUCTIES
1. Lees eerst de veiligheidsinstructies zorgvuldig door voordat u Sansa gebruikt.

2. Lees eerst deze handleiding helemaal door om een correct gebruik van het product te verzekeren.
3. Bewaar deze handleiding als een toekomstige referentie.
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. Gebruik geen koptelefoon/oordopjes als u autorijdt, fietst of een gemotoriseerd voertuig bestuurt. Dit
kan een verkeersongeluk veroorzaken en kan in sommige gebieden ook verboden zijn bij de wet. Het
kan ook gevaarlijk zijn om luide muziek met koptelefoon/oordopjes op te beluisteren als u wandelt of
met andere activiteiten bezig bent. In gevaarlijke situaties moet u uiterst voorzichtig zijn en dit product
niet gebruiken.

5. Vermijd om de koptelefoon/oordopjes met een hoog volume aan te zetten. Oorspecialisten adviseren
tegen het langdurig luisteren naar luide muziek. Houd de geluidssterkte op een middelmatig niveau
zodat u beter geluid uit uw omgeving kunt horen en rekening kan houden met de mensen in uw
omgeving.

6. Houd uw speler weg van de gootsteen, drankjes, het bad, de douche, regen en andere vochtigheids-
bronnen. Vochtigheid kan in ieder elektronisch apparaat elektrische schokken veroorzaken.

7. U kunt beter de batterij niet openen, samendrukken, kortsluiten of verbranden, daar dit brand,
verwonding, brandwonden of ander gevaar kunnen veroorzaken.

8. Volg de volgende tips op zodat uw speler lange tijd zal blijven functioneren:
* Maak uw speler schoon met een zachte, niet-pluizende doek die voor lenzen wordt gebruikt.
* Sta niet toe dat jonge kinderen zonder toezicht de speler gebruiken.

e Forceer nooit de stekers in de ingangspoorten van uw speler of computer. Zorg ervoor dat de
stekers de identieke vorm en grootte hebben voordat u ze insteekt.

INLEIDING

Gefeliciteerd met de aanschaf van de SanDisk Sansa c200. De SanDisk Sansa c200 is een draagbare,
digitale audiospeler met hoge prestaties, inclusief een fotobrowser, een stemopnameapparaat en een micro
SD-gleuf. Met Sansa c200 kunnen gebruikers MP3 en WMA afspelen en ook WMA geluidsbestanden
beveiligen. Er is ook een fotobestand weergave, die met de Sansa Media converteerder naar de speler
worden overgebracht. U kunt stem opnemen. Met de micro SD-sleuf kunt u uw opslagruimte vergroten
en/of bestanden via microSD™ kaarten overzetten.

EIGENSCHAPPEN

e De digitale audiospeler — ondersteunt MP3, WAV, WMA en speelt beveiligde WMA-bestanden af.
¢ Kleuren (Liquid Crystal Display) LCD-scherm

* Fotobrowser — geeft foto's weer en heeft een diashowfunctie.

* Voice Recorder (stemopnameapparaat) — ondersteunt de stemopnamefunctie met een ingebouwde
microfoon.

* Digitale equalizer — ondersteunt 5 equalizertypen: Normaal, Rock, Jazz, Klassiek en Pop en een
equalizer naar eigen smaak.

* Intern geheugen - stelt de gebruiker in staat om data op het interne geheugen als een USB
aandrijfmechanisme op te slaan.

* microSD gleuf - stelt de gebruiker in staat om de geheugencapaciteit te vergroten en microSD kaarten
te lezen.



BESCHRIJVING AFSPEELSCHERM

1. Track Number (liedjesnummer) — geeft het nummer van het huidige liedje weer en het totale aantal lied-
jes.

2. Artist Name (artiestennaam) — geeft de naam van de artiest weer van het bestand dat momenteel wordt
afgespeeld.

3. Song Name (titel v/h liedje) — geeft de title van het liedje weer dat momenteel wordt afgespeeld.

4. Track Timer (tijdsduur v/h liedje) — geeft de tijdsduur van het liedje dat momenteel wordt afgespeeld
weer.

Repeat (herhalen) — geeft weer dat de herhaalfunctie is geactiveerd.
6. Shuffle (wisselen) — geeft aan dat de wisselfunctie is geactiveerd.

Play / Pause / Stop (Afspelen / Pauze / Stoppen) — geeft de afspeelstatus van de muziek of het stembe-
stand weer.

8. Battery — geeft de batterijstatus aan.

INHOUD VAN HET PAKKET

Neem uw Sansa c200 uit de verpakking en controleer of de volgende onderdelen aanwezig zijn:
Sansa c200 digitale audiospeler

Oordopjes

USB-kabel

CD met de gebruiksaanwijzingen en software

Gids voor het snel starten

Halskoord

1 lithium-ion batterij

AAN DE SLAG

Overzicht

1. Volume Up/Down: geluidssterkte hoger/lager

2. Vastmaken van het oog van de halsband.

3. De oordopjespoort: verbindt de oordopjes hier om naar de speler te luisteren.

4. MIC: interne microfoon

5. Een schakelaar (oranje kleur) om de functieknoppen uit of in te schakelen.

6. Display Window: voor het weergeven van de status en informatie.

7. Keuzeknop: indrukken om het item te selecteren.

8. Play/Pause/Up: door op Afspelen/Pauze/Boven te drukken kunt u één item verdergaan, pauzeren

of hervatten.

9. Previous/Rewind: door op Vorig/Spoelen te drukken gaat u naar het vorige liedje of spoelt u terug door
naar links te gaan en ingedrukt te houden.

10. Down/Option: druk op Neerwaarts/Opties om naar beneden te gaan of naar het menu Opties
te gaan.

11. Next/Forward: door op Volgende/Vooruit te drukken gaat u naar het volgende spoor of ga snel vooruit
door naar rechts te gaan en ingedrukt te houden.



12. Power/Menu: door op Stroom/Menu te drukken schakelt u de stroom aan/uit; ingedrukt houden om het
menu te activeren.

13. Dock Connector Port: steek de verbindingskabel hier in.

DE BATTERIJ INSTALLEREN OF VERVANGEN

De Sansa c200 is uitgerust met een oplaadbare lithium-ion batterij. De batterij bevind zich in de batteij-
houder die zich aan de achterkant van de speler bevindt. Om deze te installeren of te vervangen, drukt u op
het lipje van het batterijhouderdeksel om het te verwijderen. Plaats de batterij volgens het pictogram met
de pennetjes in het batterijvakje geklemd zodat hij goed vastzit.

AFSLUITSCHAKELAAR

De Sansa c200 Hold (afsluit) schakelaar bevindt zich aan de zijkant van het apparaat en wordt gebruikt om
ongewenste werking te voorkomen. Als de afsluitschakelaar in de afsluitpositie wordt gezet, worden alle
functieknoppen buiten werking gesteld. De knoppen van de Sansa c200 zijn uitgeschakeld als de afsluit-
schakelaar is geactiveerd (het oranje lampje gaat branden).

OPNAMEKNOP

De Sansa c200 Record (opname) knop bevindt zich aan het voorkantpaneel van het apparaat en wordt
gebruikt om de mic opnamefunctie te activeren. Druk de knop 2 seconden in en laat hem weer los om de
opname te beginnen. Druk vervolgens op de middelste zilveren knop om de opname te stoppen.

MINIMALE SYSTEEMVEREISTEN
Windows XP SP1

Windows Media Player 10

Intel Pentium PC klasse of hoger
CD-ROM aandrijfmechanisme

USB 2.0 poort vereist voor hoge snelheidsoverdracht

AANSLUITEN EN OVERZETTEN
Op uw computer aansluiten

1. Verbind de kleine USB-kabelconnector met de USB poort op uw computer en steek vervolgens de
grotere kabelkoppelverbinding in de Sansa c200 poort.

2. Als deze op de computer is aangesloten, wordt hij automatisch door het besturingssysteem herkend
en als extra aandrijfmechanisme weergegeven als “Sansa c200".

SANSA MEDIA CONVERTEERDER

U heeft een Sansa Media Converter nodig om foto's naar uw Sansa c200 over te zetten. Installeer uw
SanDisk CD in en selecteer Sansa Media Converter om deze in uw PC te installeren. Daarna kunt u uw foto's
op uw Sansa c200 laden met de Sansa Media Converter.

Ondersteunde IMPORT media typen
Stilstaand beeldbestanden: JPEG, TIFF, PNG, BMP, GIF.

FOTO'S OVERZETTEN
Om foto's naar uw Sansa c200 over te zetten:

1. Open de Sansa Media Converter op uw PC.



2. Verbind de Sansa c200 met de computer.

De gedetecteerde Sansa c200 geeft de beschikbare schijfruimte en totale schijfruimte aan van het apparaat.
Als meer dan één apparaat is ingevoerd wordt alleen het eerste apparaat ondersteund.

3. Voeg de mediabestanden toe die moeten worden omgezet en naar het apparaat moeten worden
overgezet.

4. Druk op de knop “Convert” om de omzetprocedure te beginnen en alle bestanden van het gese-
lecteerde mediavenster over te zetten en ze met de parameterinstelling voor ieder mediatype uit te
voeren. Een omzetstatusvakje verschijnt met het bestand/de bestanden die worden omgezet en het
percentage van de tijd van het omgezette bestand en de totale tijd van alle bestanden.

MUZIEK OVERZETTEN
Om muziek naar uw Sansa c200 over te zetten:
1. Sluit e Sansa c200 aan op de computer.

2. Sleep de bestanden van uw computer naar de Sansa c200 met behulp van verschillende muziek soft-
ware programma's om uw bestanden over te zetten/synchroniseren.

3. Zolang de bestanden WMA of MP3 zijn, kunnen ze in de MTP modus naar de Media map worden
gesleept. Indien dit niet het geval is kunnen zij naar de Data map worden gesleept (deze bestanden
zullen niet op de speler worden weergegeven).

4. In de MSC modus kunnen bestanden/mappen naar het apparaat worden gesleept/gekopieerd.

BESTANDEN VERWIJDEREN

Als uw speler met uw computer is aangesloten, kunt u met het "Blader bestanden" besturingssysteem alle
bestanden op uw speler bekijken en verwijderen.

BESTANDEN SYNCHRONISEREN

Er zijn verschillende softwarepakketten beschikbaar om uw liedjes op uw apparaat te synchroniseren. Wij
verwijzen u hiervoor naar de specifieke softwarepakketinstructies.

OP EEN VEILIGE MANIER SANDISK SANSA C200 VAN DE COMPUTER VERWIJDEREN

Nadat u de bestanden heeft beheerd of de harde programmatuur heeft bijgewerkt, volgt u de volgende
stappen om veilig de Sansa c200 te verwijderen:

1. Klik op het MTP Media Player pictogram in de MTP modus of op het Safely Remove Hardware pic-
togram (veilig apparatuur verwijderen) in de modus MSD op de taakbalk.

2. Wacht totdat het bericht "Safe to Remove Hardware" (het is nu veilig om de apparatuur te verwijderen)
verschijnt.

3. U kunt nu de speler uit de computer halen.

BASISPRINCIPES VOOR HET GEBRUIK

Aanzetten

Houd de knop Power/Menu ingedrukt waardoor het LCD-scherm met de SanDisk schermbeveiliger oplicht,
waarna het hoofdmenu verschijnt.

Main Menu (Hoofdmenu)
Music - Muziek

Voice - Stem



Photo - Foto

Settings - Instellingen

DE NAVIGATIEKNOPPEN GEBRUIKEN

Met de navigatieknoppen, die in de sectie “Aan de slag” zijn beschreven, kunt u door de menu’s navigeren,
muziek spelen, naar de radio luistern, stem opnemen en foto's bladeren.

UITZETTEN
Druk op de knop Power en houd deze twee seconden ingedrukt totdat het display uitgaat.

MUZIEKMODUS
Muziek/Stem

1. Om opgeslagen muziek op de speler te spelen of om een opname van stem of radio te spelen, drukt u
op de knop Menu en selecteert u het Music menu. Stembestanden bevinden zich onder “Recordings”
(opnamen).

2. Blader door de menuselecties, markeer het gewenste liedje of bestand en druk op de knop Select om af
te spelen.

3. Druk de knop Right in om naar het volgende geluid (stem/muziek) over te gaan of houd de knop inge-
drukt om vooruit te gaan.

4. Druk op de knop Left om naar het begin van het geluid (stem/muziek) te gaan en druk twee keer op Left
om naar het vorige geluid (stem/muziek) terug te gaan. Om terug te spoelen houdt u Left ingedrukt.

DE 'HERHALEN' MODUS INSTELLEN
1. Druk in de afspeelmodus op de knop Down om de Music Option te openen.
2. Druk op de knop Down om Repeat te markeren.
3. Druk op de knop Select of Right om als volgt te kiezen:
Off: geen herhaling van liedjes
One: herhaal het huidige liedje

All: herhaal alle geselecteerde liedjes

DE 'SHUFFLE' (WISSEL) MODUS INSTELLEN
1. Druk in de afspeelmodus op de knop Down om Music Option te openen.
2. Druk op de knop Down om Shuffle te markeren.

3. Druk op de knop Right om Shuffle aan of uit te zetten.

DE EQUALIZER INSTELLEN

Sansa c200 heeft 5 typen equalizers: Normal, Rock, Jazz, Classic en Pop en een equalizer naar eigen smaak,
waarmee door de volgende stappen uit te voeren de gebruiker de muziekkwaliteit kan vergroten om aan
het persoonlijke luistergenot te kunnen voldoen.

1. Druk in de afspeelmodus op de knop Down om Music Option te openen.
2. Druk op de knop Down om de Equalizer te markeren.

3. Druk op de knop Select of op de knop Right om het type equalizer te markeren.



4. Druk op de knop Down om het type equalizer te selecteren en druk op de knop Select of Right om een
keuze te maken.

5. Om de equalizer aan te passen drukt u op de knop Up en Down waardoor de parameters van een
equalizerspoor worden aangepast; met de knop Right en Left kunt u tussen de equalizer banden schake-
len.

MUZIEK VAN DE GO-LIST TOEVOEGEN
1. Druk in de afspeelmodus op de knop Down om Music Option te openen.
2. Druk op de knop Down om Add to Golist (aan Go-List toevoegen) te markeren.

3. Druk op de knop Down of Right om het liedje aan de Go-List toe te voegen.

MUZIEK UIT DE GO-LIST VERWIJDEREN
1. Druk op de knop Menu om het menu Settings (instellingen) te selecteren
2. Selecteer Playback in het menu Settings

3. Markeer Clear Favorites (favorieten verwijderen) in Playback en druk op de knop Select of Right om
liedjes van de Go-List te verwijderen.

FOTOMODUS

Foto's bekijken

1. Om foto's te bekijken, die in de speler zijn opgeslagen, drukt u op de knop Menu en selecteert u Photo
in het Main Menu (hoofdmenu).

2. Selecteer View All (alles bekijken) en selecteer vervolgens het beeld dat u wilt bekijken.

. Druk op de knop Right om het volgende beeld te bekijken of op de knop Left om het vorige beeld te
bekijken.

4. Druk op de knop Menu om de fotomodus af te sluiten.

DIASHOW

Om de diashow af te spelen drukt u op de knop Menu en selecteert u Photo in het Main Menu. Selecteer
vervolgens Starts Slideshow (diashow beginnen).

Foto-opties
1. Om foto-opties in te stellen, selecteert u Photo Options in het menu Photo.

2. Markeer Random (willekeurig) en druk op de knop Down of Right om Random On (willekeurig AAN) of
Random Off (willekeurig UIT) te selecteren.

3. Markeer Loop (lus) en druk op de knop Down of Right om Loop On (lus AAN) of Loop Off (lus UIT) te
selecteren.

4. Markeer Duration (tijldsduur) en druk op de knop Down of Right om de tijdsduur van iedere dia te
bepalen.

EEN RADIO-UITZENDING OPNEMEN

1. Om een radio-uitzending op te nemen, drukt u op de knop Down in de Radiomodus om Radio Options
te openen.

2. Selecteer het item Record Now (nu opnemen) in Radio Options of gebruik de opnamesneltoets
“record” aan de zijkant van de speler om de opname meteen te beginnen.



3. Druk op de knop Left of Right om de opnameduur te selecteren.

4. Druk op de knop Select om de opname te beéindigen.

OPNAMEMODUS
Stemopname

Sansa c200 heeft een ingebouwde microfoon voor stemopname. U kunt deze gebruiken om uw eigen stem,
een interview of een toespraak op te nemen. Om de stemopname functie te gebruiken volgt u de volgende
stappen:

1. Selecteer Voice (stem) in Main Menu

2. Druk op de knop Start om de opname te beginnen — met de opnamesneltoets “record” aan de zijkant
van de speler kunt u de opname meteen beginnen.

3. Druk op de knop Play/Pause/Up om de opname te stoppen.

4. De stemopname kan worden afgespeeld door de instructies voor de Muziekmodus op te volgen.

INSTELLINGENMODUS

De instellingen van Sansa c200 kunnen naar wens worden ingesteld.

HET SCHERMLICHT VAN DE DISPLAY INSTELLEN

Met het Display Backlight timer programma kunt u energie sparen. Als het apparaat enige seconden niet
werkzaam is, wordt automatisch het Backlight timer programma ingeschakeld waardoor het schermlicht uit-
gaat. Door op iedere willekeurige knop te drukken, kunt u het schermlicht weer activeren.

1. Selecteer het menu Settings in Main Menu.
2. Selecteer Display

3. Selecteer Backlight
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. Selecteer de gewenste Backlight timer instelling.

HET DISPLAY CONTRAST INSTELLEN

U kunt het display contrast aanpassen zodat u een beter beeld heeft in een lichte omgeving.
1. Selecteer Settings in Main Menu.

2. Selecteer Display

3. Selecteer Contrast
4

Druk op de knop Left en Right om het contrastniveau van het display in te stellen

DE TAAL INSTELLEN
1. Selecteer het menu Settings in Main Menu.
2. Selecteer Language (taal)

3. Selecteer de taal die u wilt gebruiken.

NAAR DE OORSPRONKELIJKE INSTELLINGEN RESETTEN
1. Selecteer het menu Settings in Main Menu.
2. Selecteer Reset All (alles resetten)

3. Selecteer Save (opslaan) om de fabrieksinstelling op te slaan of selecteer Cancel (annuleren) om het
resetten te stoppen.



APPARAATINFORMATIE
1. Selecteer Settings menu in Main Menu.
2. Selecteer System Info (systeeminformatie)

3. U kunt de apparaatinformatie op het scherm aflezen.

AUTO POWER OFF OF IN SLAAPMODUS INSTELLEN

U kunt de timer onder Auto Power Off zo instellen dat Sansa c200 automatisch uitgaat als het een bepaalde
tijd heeft gespeeld of opgenomen.

1. Selecteer het menu Settings in Main Menu.

2. Selecteer Power.

3. Selecteer Auto Power Off (auto stroom uit) of Sleep.
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. Selecteer de gewenste instelling.

DE USB-MODUS INSTELLEN

1. Selecteer het menu Settings in Main Menu.

2. Selecteer USB.

3. U kunt de AutoDetect of MSC modus selecteren.

Opmerking: AutoDetect zal standaard teruggaan naar de MTP modus. De MTP modus ondersteunt alleen
Windows Media Player 10.

Voor een optimale systeemprestatie moet u de MTP modus gebruiken om muziekbestanden te synchronis-
eren met Windows Media Player 10.

TIPS, VGV'S EN PROBLEEMOPLOSSING

In dit hoofdstuk worden veel gestelde vragen beantwoord.
VEEL GESTELDE VRAGEN (VGV)

Vraag: hoe kopieer ik bestanden naar de Sansa MP3 Player?

Antwoord: kopieer bestanden naar Sansa c200 in de MSC modus, dit gaat hetzelfde als bestanden naar een
harde schijf te kopiéren.

Vraag: welke bestandsformaten worden door Sansa c200 ondersteund?

Antwoord: de Sansa MP3 Player ondersteunt MP3, WAV, WMA en beveiligde WMA. leder ander formaat
moet naar een van deze formaten worden omgezet voordat ze naar de Sansa c200 worden overgezet.

Vraag: wat is MTP?

Antwoord: Media Transfer Protocol (MTP) is een nieuw protocol met een reeks aandrijfmechanismen dat
door Microsoft is ontworpen om draagbare apparaten met een Windows XP computer te verbinden en
digitale media inhoud tussen deze apparaten en de PC te synchroniseren.

Vraag: er zijn verschillende muziekbestanden op mijn speler die niet afgespeeld kunnen worden.
Als ik ze selecteer, begint er een ander liedje te spelen. Wat is er mis?

Antwoord: het kan zijn dat u de speelrechten van het liedje om het liedje op een ander apparaat af te
spelen niet heeft verworven. Om dit te testen kunt u proberen om een liedje, dat u van een oudere CD
heeft gekopieerd en dat naar het MP3 formaat is omgezet, te selecteren. Als u dat liedje wel kan afspelen,
moet u de speelrechten verwerven van het liedje dat niet kan worden afgespeeld.



Vraag: waarom moet ik de harde programmatuur bijwerken?

Antwoord: u moet de speler altijd naar de laatste programmatuur bijwerken zodat hij correct zal
functioneren en alle laatste eigenschappen krijgt.

Vraag: hoe kopieer ik een CD naar de speler?

Antwoord: u moet eerst de CD rippen met een programma zoals Windows Media Player. Als de liedjes op
uw computer staan, kunt u de liedjes gewoon naar de speler kopiéren of WMP gebruiken om de liedjes te
synchroniseren.

Vraag: hoe kan ik niet-ondersteunde bestandstypen met mijn MP3 speler gebruiken?

Antwoord: u moet eerst de liedjes naar een ondersteund formaat omzetten. Daarna kunt u de liedjes
gewoon naar de speler overbrengen door ze te kopiéren of door overzetting.

Vraag: hoe sleep ik bestanden naar de speler in de MTP modus?

Antwoord: zo lang als de bestanden WMA, WAV of MP3 zijn, kunnen ze in de Media map worden gesleept.
Zij kunnen anders naar de Data map worden gesleept (deze bestanden zullen niet op de speler worden
weergegeven). U kunt ook de speler naar de MSC modus schakelen, waarna de bestanden naar de root
directory kunnen worden gesleept/gekopieerd.

Vraag: is de speler compatibel met podcasts?

Antwoord: zo lang als de podcasts in het MP3 formaat zijn en een geschikte bitsnelheid hebben
(32-320 kbps) kan de speler de bestanden afspelen.

Vraag: waarom geeft de speler een onbekende artiest/album aan?

Antwoord: dit is gewoonlijk het geval als de ID3 etiketjes bepaalde informatie missen. In de computer klikt
u op het liedje met de rechter muisknop; kies Properties (eigenschappen), kies daarna het tabblad Summary
(samenvatting) en klik op Advanced (geavanceerd). U kunt daarna de data invoeren zoals artiest, album, titel
van het liedje, volgnummer van het liedje, genre en jaar.

SERVICE EN GARANTIE INFORMATIE

In dit hoofdstuk wordt informatie gegeven over het verkrijgen van service voor uw speler en de
garantievoorwaarden.

TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Voordat u de Technische Ondersteuning contacteert raden wij u aan om eerst de Tips, VGV, en de
Probleemoplossing sectie door te lezen.

Als u toch nog vragen heeft over het gebruik of de eigenschappen van uw speler dan kunt u het SanDisk
Technical Support Center bellen op 1-866-SanDisk (1-866-726-3475) of een online ondersteuningsverzoek
invullen op http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Mocht u vragen hebben over onze partner services dan kunt u het desbetreffende Technische
Ondersteuning Centrum bellen.

Verkrijg eerst zoveel mogelijk informatie van het verpakkingsmateriaal voordat u contact met ons opneemt
voor technische ondersteuning. Hierdoor kunnen wij u sneller helpen.



MEER TE WETEN KOMEN

U kunt ons ook bezoeken op het web bij http://www.sandisk.com om meer over uw speler en andere
SanDisk producten te weten te komen.

UW BEPERKTE, 1-JARIGE GARANTIE VAN SANDISK

Deze garantie is niet geldig voor software van derden of inhoud die wordt gebruikt of geleverd met het
product. U bent dan ook verantwoordelijk voor alle nodige service en reparaties. Deze garantie is slechts
geldig voor de aankoop van SanDisk of een bevoegde distributeur door de oorspronkelijke klant en is niet
overdraagbaar. Aankoopbewijs moet op aanvraag worden getoond. SanDisk is niet verantwoordelijk voor
een gebrek of defect dat door een product of een geleverd onderdeel van derden werd veroorzaakt, hetzij
geautoriseerd of niet-geautoriseerd. Deze garantie is niet van toepassing op software van derden die met
het product is meegeleverd; u bent zelf verantwoordelijk voor alle services en reparaties die voor deze
software nodig zijn. Deze garantie is ongeldig als het product niet in overeenstemming met de instructies
van het product is gebruikt of als het is beschadigd als gevolg van een onjuiste installatie, misbruik,
onbevoegde reparatie, wijziging of ongeval.

Voor het verkrijgen van garantie services neemt u contact op met SanDisk op 1-866-SanDisk of stuurt u een
e-mail naar: support@SanDisk.com. U moet het product in een fraudebestendige verpakking verzenden en
de verzendkosten vooraf betalen, zoals dit door SanDisk is geinstrueerd. U moet een bevestigingsnummer
aanvragen dat op verzoek van SanDisk wordt getoond. SanDisk zal naar eigen inzicht het product repareren
of het door een nieuw of een vernieuwd product van gelijke of hogere capaciteit vervangen of de aankoop-
prijs terugbetalen. De garantie van het originele product blijft gelden voor het vervangende product. DIT
VORMT DE GEHELE AANSPRAKELIJKHEID VAN SANDISK EN UW EXCLUSIEVE VERHAAL IN GEVAL VAN
SCHENDING VAN DEZE GARANTIE.

SanDisk kan onder geen enkele omstandigheid aansprakelijk worden gesteld voor enige directe, indirecte,
incidentele of resulterende schade of verlies van data of beelden in een product (inclusief in een terugge-
zonden product), ongeacht de oorzaak van het verlies. SanDisk garandeert niet dat zijn producten defectvrij
zijn. SanDisk beveelt aan om haar producten niet in toepassingen voor instandhouding van levensfuncties te
gebruiken, waar falen of slecht functioneren van het product direct levensgevaar of letsel kan veroorzaken.
Deze garantie geeft u specifieke, wettelijke rechten en bovendien kunt u andere rechten hebben, die van
staat tot staat variéren.

VOORAFGAANDE IS DE ENIGE GARANTIE DIE DOOR SANDISK WORDT GELEVERD. SANDISK DOET
UITDRUKKELIJK AFSTAND VAN ALLE AANSPRAKELIJKHEID M.B.T. SPECIALE EN UITDRUKKELIJKE
VERSTREKTE GARANTIES IN DIE MATE DIE DOOR DE WETGEVING WORDT TOEGESTAAN. DE
VERZEKERDE GARANTIES VAN VERHANDELBAARHEID EN TOEPASBAARHEID VOOR EEN BEPAALD
DOEL ZIJN BEPERKT TOT DE DUUR VAN DE GARANTIE. SOMMIGE STATEN STAAN UITSLUITING VAN
DE DUUR VAN EEN GEIMPLICEERDE GARANTIE NIET TOE, DUS DEZE BEPERKINGEN ZULLEN SOMS
NIET OP U VAN TOEPASSING ZIJN. SANDISK, ZIJN FILIAALHOUDER OF DOCHTERMAATSCHAPPIJ ZAL
ONDER GEEN ENKELE OMSTANDIGHEID AANSPRAKELIJK ZIJN VOOR ENIGE DIRECTE, INCIDENTELE
OF RESULTERENDE SCHADE, FINANCIELE SCHADE OF VERLIES VAN DATA OF BEELDEN, ZELFS IN HET
GEVAL DAT SANDISK IS GEWEZEN OP DE MOGELIJKHEID VAN DEZE SCHADE. SOMMIGE STATEN
STAAN UITSLUITING OF BEPERKING VAN INCIDENTELE OF RESULTERENDE SCHADE NIET TOE, DUS
BOVENSTAANDE BEPERKINGEN HOEVEN NIET OP U VAN TOEPASSING TE ZIJN. IN GEEN GEVAL ZAL
DE GELDELIJKE VERPLICHTING VAN SANDISK HET DOOR U BETAALDE BEDRAG OVERSCHRIJDEN.

SanDisk, het SanDisk logo, en Store Your World In Ours zijn in de Verenigde Staten en andere landen gede-
poneerde handelsmerken van de SanDisk Corporation. Sansa, TrustedFlash™ en gruvi zijn handelsmerken
van de SanDisk Corporation. SD en microSD zijn handelsmerken. Het PlaysForSure logo is een handelsmerk
of een gedeponeerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen.



Liquidmetal is een gedeponeerd handelsmerk van Liquidmetal Technologies, Inc. Andere hierin genoemde
handelsnamen zijn alleen bedoeld voor identificatie en kunnen handelsmerken van hun respectieve
eigenaar(s) zijn.

© 2006 SanDisk Corporation. Alle rechten voorbehouden. In China gemaakt.

MELDINGEN AAN GEBRUIKER

Dit product is beschermd door bepaalde intellectuele eigendomsrechten van Microsoft Corporation.
Gebruik of verspreiding van deze technologie buiten dit product is verboden zonder een licentie van
Microsoft of een gemachtigde Microsoft dochtermaatschappij.

Inhoudsleveranciers gebruiken de technologie voor digitale rechtenbeheer van Windows Media die in dit
apparaat is opgenomen (“WM-DRM") om de integriteit van de inhoud (“Secure Content”) te beschermen,
inclusief het copyright, zodat deze inhoud niet onrechtmatig is. In dit apparaat wordt WM-DRM software
gebruikt om Secure Content (“WM-DRM Software”) af te spelen. Als de veiligheid van de WM-DRM
Software in dit apparaat is gecompromitteerd, kunnen de eigenaren van Secure Content (“Secure Content
Owners”) verzoeken dat Microsoft het recht van WM-DRM Software herroept om zodoende nieuwe licen-
ties te verwerven voor het kopiéren, weergeven en/of het afspelen van Secure Content. Herroeping maakt
het niet onmogelijk dat WM-DRM Software niet-beschermde inhoud afspeelt. Een lijst van herroepen WM-
DRM Software wordt naar uw apparaat verzonden zodra u de licentie voor Secure Content van het Internet
of van een PC laadt. Microsoft kan namens Secure Content Owners, samen met een dergelijke licentie, ook
herroepinglijsten in uw apparaat laden.

GEBRUIKSRECHTOVEREENKOMST
GEBRUIKSRECHTOVEREENKOMST VOOR SANDISK CORPORATION

GEBRUIK OF LAAD DEZE SOFTWARE NIET voordat u de volgende voorwaarden zorgvuldig heeft
doorgelezen. De harde programmatuur, computerprogramma's, het besturingssysteem van het apparaat,
data of informatie (“Software”), zoals gedistribueerd of gebundeld in het product, zijn aan u geleverd
onder de voorwaarden van deze Gebruiksrechtovereenkomst en kunnen ondergeschikt zijn aan bijkomstige
voorwaarden in een overeenkomst tussen u en SanDisk’s licentiegevers van derden. Door het laden en
installeren van de geleverde Software aanvaardt u alle voorwaarden van deze Gebruiksrechtovereenkomst
tussen SanDisk Corporation (“SanDisk,” “wij,” of “ons”) en iedere persoon die laadt, installeert of de
Software gebruikt (“jij” of “mijn”). De Software is eigendom van SanDisk of van anderen (“licentiegevers”)
die SanDisk toestaan om hun Software te distribueren. Installeer of gebruik de Software niet, als u de vol-
gende voorwaarden niet aanvaardt. De Software is beschermd door copyright wetten en internationale
copyright contracten, evenals door andere intellectuele eigendomswetten en contracten.

1. Erkende Software. Ondergeschikt aan de ingesloten voorwaarden verleent SanDisk u een beperkt,
niet-exclusief, geen-sublicentie leverende, overgedragen in overeenstemming met deze voorwaarden,
royalty-vrij recht en een licentie onder SanDisk’s intellectuele eigendomsrechten, om de Software te
gebruiken in uitvoerbare vorm voor SanDisk’s producten en services en alleen voor uw persoonlijk gebruik
op een enkele computer (de "licentie"). Door iedere Software licentienemer kan de Software op ieder
willekeurig moment alleen maar “in gebruik zijn” op één computer of hardware apparaat. De Software is
“in gebruik” als deze is geladen, gekopieerd, geladen in RAM, of geinstalleerd op de vaste schijf of ander
permanent geheugen van een computer of ander hardware apparaat. SanDisk of zijn licentiegevers
behouden alle rechten, titels en belangen van/op de Software.

2. Beperkingen. SanDisk of zijn licentiegevers behouden alle rechten op de Software waarvoor u geen
uitdrukkelijke licentie heeft verkregen. U mag de Software niet aanpassen, geen afgeleide producten (nieuw
versies) creéren, bewerken of vertalen. Onder deze overeenkomst is geen broncode gegeven. U mag de
Software niet nabouwen, demonteren, decompileren, verhuren, of verpachten, opnieuw creéren of de
broncode proberen te ontdekken. De Software bevat eigendom en geheime informatie van SanDisk of zijn



licentiegevers en u verbindt u bij deze om deze niet te proberen te ontdekken of aan anderen te onthullen.
ledere en alle toegestane kopieén van de Software, die u maakt of distribueert, moeten onveranderd zijn
en alle oorspronkelijke Software’s eigendomsbekendmakingen bevatten. U moet ook deze Overeenkomst
bijsluiten of meeleveren. U mag de Software niet scheiden in onderdelen voor sublicentie, distributie of
overdracht naar een derde. U mag de Software niet in een ander softwareproduct insluiten of de Software
in zijn geheel of gedeeltelijk op enige manier aanpassen.

3. GARANTIE AFWIJZING. TOT DE MAXIMALE RIJKWIJDTE, DIE DOOR DE TOEPASSELIJKE WET
WORDT TOEGESTAAN, WORDT DE SOFTWARE ZONDER GARANTIE “ZOALS HIJ IS" EN “ZOALS
BESCHIKBAAR"” GELEVERD. SANDISK NOCH ZIJN LICENTIEGEVERS GEVEN EEN REPRESENTATIE OF
GARANTIE, STATUTAIR OF ANDERSZINS, WETTELIJK OF RESULTERENDE VAN VERHANDELING OF
HANDEL, UITDRUKKELIJK OF GEIMPLICEERD, INCLUSIEF ZONDER BEPERKING VAN ENIGE GARANTIES
VOOR VERKOOPBAARHEID, GESCHIKTHEID VOOR EEN SPECIAAL DOEL, GEEN INMENGING OF
GEEN INBREUK MAKEND OP DE INTELLECTUELE EIGENDOMSRECHTEN VAN EEN DERDE, OF
EQUIVALENTEN ONDER DE WET VAN ENIGE JURISDICTIE. U AANVAARDT ALLE RISICO'S
BETREFFENDE DE KWALITEIT EN PRESTATIE VAN DE SOFTWARE. INDIEN DE SOFTWARE DEFECTIEF
BLIJKT TE ZIJN, NEEMT U - EN NIET SANDISK OF ZIJN LICENTIEGEVER OF DOORVERKOPERS -

DE VERANTWOORDING OP ZICH VOOR DE ALGEHELE KOSTEN VAN BENODIGDE SERVICEBEURTEN,
REPARATIE OF CORRECTIES.

4. BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID. IN GEEN GEVAL ZULLEN SANDISK NOCH HAAR
LICENTIEGEVERS OF HUN RESPECTIEVELIJKE DIRECTEUREN, MANAGERS, MEDEWERKERS,
ADVISEURS, LICENTIEGEVERS, LICENTIENEMERS OF GELIEERDE ONDERNEMINGEN, AANSPRAKELIJK
ZIJN VOOR ENIGE INDIRECTE, INCIDENTELE, SPECIALE, GEVOLGSCHADE, OF MORELE
SCHADEVERGOEDING, DIE VOORTKOMEN UIT, OF VERBAND HOUDEN MET, HET LADEN, GEBRUIK,
PRESTATIE OF WANPRESTATIE VAN DE SOFTWARE. VOORGAANDE BEPERKINGEN VAN
AANSPRAKELIJKHEDEN ZIJN OOK VAN TOEPASSING ONGEACHT ENIGE TEKORTKOMING VAN EEN
HERSTELMIDDEL HIERONDER GELEVERD VOOR ZIJN WEZENLIJKE BEDOELING. IN GEEN GEVAL ZAL
DE TOTALE VERPLICHTING VAN SANDISK OF HAAR LICENTIEGEVERS HET BEDRAG OVERSCHRIJDEN
DAT U VOOR HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE AAN ONS HEEFT BETAALD.

5. De Software is geleverd met “BEPERKTE RECHTEN.” Gebruik, vermenigvuldiging of bekendmaking
door de overheid is onderhevig aan de beperkingen die zijn beschreven in FAR 52.227-14 en

DFARS 252.227-7013 et seq. Gebruik van de Software door de Overheid constitueert de bevestiging
van SanDisk’s eigendomsrechten hierin. De leverancier of fabrikant is SanDisk Corporation,

601 McCarthy Boulevard, Milpitas, CA 95035, VS.

6. Beéindiging. Wij kunnen deze Overeenkomst en Licentie op ieder moment beéindigen als u deze
Licentie schendt. Bij het beéindigen van deze Overeenkomst moet u alle kopieén van de Software
verwijderen of vernietigen.

7. Hoge risico activiteiten. De Software is niet foutvrij en is niet ontworpen of bedoeld voor gebruik in
gevaarlike omgevingen waarvoor een onfeilbare prestatie vereist is of een andere applicatie waarin het
falen van de Software direct aanleiding kan zijn tot dood, persoonlijke verwondingen, of ernstige fysieke of
eigendomsschade (collectief, “Hoge risico activiteiten”). SANDISK VERWERPT IEDERE UITDRUKKELIJKE
OF GEIMPLICEERDE GARANTIE VAN GESCHIKTHEID VOOR HOGE RISICO ACTIVITEITEN EN KAN NIET
AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD VOOR ENIGE AANSPRAKELIJKHEID OF BESCHADIGING DIE UIT
ZO'N GEBRUIK VOORTKOMEN.

8. Algemeen. Deze overeenkomst bevat de complete verstandhouding tussen de partijen ten opzichte van
uw gebruik van de Software. Als een deel van deze Overeenkomst ongeldig en niet uitvoerbaar is, zal dit

niet de geldigheid van de rest van deze overeenkomst, die geldig en uitvoerbaar blijft volgens de gestelde
voorwaarden, beinvloeden. Deze Overeenkomst is bepaald en samengesteld volgens de wetgeving van de



Staat van Californié en de Federale wetgeving van de Verenigde Staten van Amerika zonder rekening te
houden met de mogelijke conflicten van rechtsbepalingen. De U.N. Convention on Contracts for the
International Sale of Goods (U.N. conventie voor contracten voor de internationale goederenverkoop) is niet
van toepassing op deze Overeenkomst. ledere actie of procedure die voortkomt uit of betrekking heeft tot
deze Overeenkomst wordt berecht in de federale rechtbanken van Santa Clara County, Californi€, en de
partijen aanvaarden hierbij de exclusieve rechtspraak en plaats van bijeenkomst van deze rechtbanken. U
zult geen onderdeel van de Software of ieder ander direct product hiervan verwijderen of uit de Verenigde
Staten exporteren, of weer exporteren naar een land dat in overtreding is met wet van de Verenigde Staten.
Export Administratie Regels, of een opvolger hiervan, of anders indien in overeenstemming met en met alle
licenties en goedkeuringen die benodigd zijn onder de toepasselijke exportwetten en regels inclusief, zijn
zonder beperkingen die van het Amerikaanse Handelsdepartement. Alle rechtsafstandelijke verklaringen of
amendementen van deze Overeenkomst zijn alleen effectief als deze schriftelijk worden opgesteld en
ondertekend door een bevoegde vertegenwoordiger van iedere partij. De bepalingen van de secties 3, 4,
5, 6, 7 en 8 zullen geldig blijven na de beéindiging of aflopen van deze Overeenkomst.

AFVAL INSTRUCTIES

Gooi dit apparaat niet in het ongesorteerde huishoudafval weg. Onjuiste afvalverwerking kan schade aan-
brengen aan de omgeving en de menselijke gezondheid. Informeer bij uw plaatselijke vuilophaaldienst waar
elektronisch afval kan worden aangeboden.



